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Datos eliminados: matricula, correo, celular, teléfono; con fundamento
en lo establecido en los articulos 65, fraccion Il, 98, fraccion IIl, 113,
fraccién 'y dltimo parrafo de la Ley Federal de Transparencia y Acceso a
la Informacién Publica, 44, fraccién Il, 106, fraccion Ill 'y 116 de la Ley
General de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica, asi como a
lo establecido en los Lineamientos Generales en Materia de
Clasificacion y Desclasificacion de la Informacion, asi como para la
elaboracion de versiones publicas, por tratarse de datos personales
concernientes a una persona fisica identificada, en la modalidad de
confidencial. Area Direccién Adjunta de Innovacién y Conocimiento.

Periodo indefinido, toda vez que no esta sujeta a temporalidad algunay
solo podran tener acceso a ella los titulares de la misma. Aprobada en
la Primera Sesion Extraordinaria del Comité de Transparencia de
INFOTEC ejercicio 2025.
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Introduccion

Durante la estancia en el programa de TSU en Desarrollo de Software, aplicamos
conocimientos esenciales como la programacion orientada a objetos y utilizamos
diversos lenguajes y herramientas para el desarrollo de proyectos. Entre los
lenguajes empleados tenemos HTML, CSS, JavaScript, y framework como Bootstrap
y Angular. También hicimos uso de tecnologias como SQL, junto con herramientas
como Visual Studio Code, Spring Boot Tools, PostgreSQL, Postman y la consola, lo
gue nos permitio plasmar nuestras habilidades y llevar a cabo desarrollos funcionales.

En conjunto con los lenguajes y herramientas mencionados, desarrollaremos un
'Sistema Gestor de Tareas' basado en una base de datos relacional creada con
PostgreSQL. Esta base de datos incluira cinco entidades y estara conectada a nuestro
proyecto frontend desarrollado en Angular. A través de esta integracion,
implementaremos funcionalidades como consultas, adiciones, actualizaciones vy
eliminacion de tareas, siguiendo el modelo CRUD e incorporando validaciones para
garantizar la calidad y consistencia del sistema.

Este proyecto no solo nos permitird consolidar los conocimientos adquiridos
previamente, sino también aprender nuevas habilidades que contribuirdn a
desarrollar un sistema mas robusto y funcional.

Desarrollo

Instalacion de Herramientas de trabajo

Para el manejo del cdédigo que estaremos utilizando para el frontend, instalaremos
Visual Studio Code.
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Imagen de elaboracion propia.

Para el manejo del cédigo del que estaremos utilizando para el backend, instalaremos
Spring Tools.

BRi#9 =in] ® * m- 5 ierf@R2E v -’ - -

Package Explorer B # application... : able... [} Departament.. I Pues

ol @s B

INTERNAL_SERVER_ERROR)

| writable | smart Insert

Imagen de elaboracién propia.

Para la administracién de la base de datos que estaremos utilizando en conjunto con
lo generado en el backend, instalaremos pg Admin de PostgreSQL.
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pg Admin

Management Tools for PostgreSQL

Waiting for pgAdmin 4 to start...

Imagen de elaboracion propia.

Para realizar las pruebas de la base de datos que estaremos utilizando Postman.
Home Workspaces ~ API Network -~ (1 Search Postma P Invite
GET hitp://localhost-8080/a;
ime  http:/flocalhost:8080/api/tareas
GET htlp:h‘lucalhost:&OEO,‘api{tareas]

Params Authorization Headers Body Scripts Tests

Description

o Successfully updated to version 11.18.0

Imagen de elaboracién propia.

Iniciaremos con la creacién de nuestra base de datos con Spring Tools, en donde
inicialmente crearemos nuestro proyecto, dando clic en File, New y Spring Starter
Project.
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wiork:

File

Edit

ace-spring-tool-suite

MNew Alt+Shift+N > 22 Java Project
Open File... {5 Maven Project
Open Projects from File Systerm... @ Spring Starter Project
Recent Files > @
Close Editor Cinaw [ Project-
Close All Editors Ctrl+Shift+ W Y Package
- R & Class
S;v; s o & Interface
- - - & Enum
;~-_ :___; . o - @ Record
o @ Annotation
&9 Source Folder
Shelins F2 4% Java Working Set
Refresh F5 9 Folder
Convert Line Delimiters To > I_<|> Eile
Print Cirlep = Untitled Text File
ﬁ JUnit Test Case
Import...
Export... Other...

New

&/ Mexico (®inroTec

Import Spring Getting Started Content

Imagen de elaboracién propia.

Ahora le daremos un nombre a nuestro proyecto y daremos clic en Next.

Spring Starter Project

crud tares|

« Use default location

M Longuage:

com.crud_clientes
crud_tarea

0.0.1 PSHOT

Description Creacién de nueve proyecto con Spring

Package com.crud_clientes

king sets

Imagen de elaboracion propia.

Seleccionaremos las dependencias que estaremos usando y damos clic en Finish.
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New Spring Starter Project Dependencies

Spring

Frequer

Make Default| | Clear Selection

Imagen de elaboracion propia.

Una vez creado nuestro proyecto, iniciaremos agregando nuestros paquetes de
nuestra base de datos, los cuales seran nuestro paquete Controller, Dto, Entity,

Respository y Service.

= Package Explorer x

Imagen de elaboracion propia.
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En este caso estaremos usando 5 entidades (Tarea, Responsable, Proyecto,
Departamento y Puesto), por lo que dentro de cada paquete crearemos un archivo
por cada entidad correspondiente a cada paquete que generamos.

Imagen de elaboracion propia.

Bien, una vez que tengamos creados nuestros paquetes y nuestros archivos,
iniciaremos con la generacion del cédigo de nuestra base de datos.

Package crud_tareas.controller
Tarea.controller
Aqui vamos a declarar la ruta en la que vamos a tener mapeado nuestra pagina, y

en donde declararemos nuestros métodos de busqueda, creacién, actualizacion y
eliminacidon del CRUD de nuestra base de datos.
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TareaDto.java M Tareajava TareaServic... B Responsable....

com.crud_tareas.controller;

java.util.List;

.findAllWithRe

Imagen de elaboracién propia.
Package crud_tareas.dto
Tarea.dto

Aqui es en donde vamos a declarar las variables para los campos de nuestras
entidades, asi como sus correspondientes “getters y setters”.



obierno de ) ULA
Meéxico (1 'nr'ngf VIRTUAL

B TareaServic... I Responsable.... TareaControl... M Responsable...

.nombre = nombre; }

- T
C

Imagen de elaboracion propia.
Package crud_tareas.entity

Tarea.entity

Aqui vamos a definir las columnas de nuestras tablas y los valores que va a estar
tomando de acuerdo a nuestros campos declarados, asi como las relaciones que se
van a tener con otras tablas y que tipo de relacién van a tener estas.

B Responsable.... TareaControl... fl Responsable... K [TareaReposi...

tionType . IDENTITY)

Imagen de elaboracién propia.
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Package crud_tareas.repository

Tarea.repository

Aqui estamos creando una interfaz como un componente que interactia con la base
de datos, permitiendo que Spring gestione la inyeccién de dependencias de este

repositorio en otras partes de tu aplicacién, y permitiéndonos agregar métodos para
el manejo de la entidad Tarea (Tarea.entity).

#A TareaDto.java E TarsaServic... A Responsable.... A TarzaCo

com. crud_tare

java.util.List;

JpaRepository <

Imagen de elaboracion propia.
Package crud_tareas.service
Tarea.service
Aqui nos ayudar a interactuar con el controlador quien es quien maneja las solicitudes

y respuestas (solicitudes del cliente), y con el repositorio que es el que interactua

directamente con la base de datos.
A TareaDto.java A Tar
com. crud_tar

y.TindAllWithR

ry.findByTd(id).orElse(

Imagen de elaboracién propia.
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A continuacién, dejare la evidencia del resto de los archivos generados.

Responsable.controller
TareaDto.java M Tareajava B TareaServic... Responsable.... Depa
com.crud_tareas.dto;

erializable;

Serializable {

Y I

Imagen de elaboracién propia.
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Proyecto.controller

TareaServ ! PuestoContr... B TareaContraol... tesponsablel..
com.crud_tareas.controller;

.util.Has

e.findAll

Departamento.controller

& Torea, - y . » | TareaControl...
com.crud_tar

.util.Ha

= Flll =
0T _FOUND'} ;

artamento, H K);

Imagen de elaboracién propia.
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Puesto.controller

& Tarea 2 v Departament...
com.crud_tareas.controller;

Imagen de elaboracion propia.

Responsable.dto

A Tareaj : i Departament...

com.crud_tarea:

ializable;

Imagen de elaboracién propia.
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Proyecto.dto
TareaDto.java A Tarea TareaServic... Departa
com.crud_tareas.dto;
rializable;
serializable {
Imagen de elaboracion propia.
Departamento.dto

[l TareaDtojava A Tarea.jav: B TareaSenvic...

com.crud_tareas.dto;

Serializable {

nombre;

nombre;

Imagen de elaboracién propia.
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Puesto.dto

A Departament...

Serializable {

B0 Departament... B PuestoContr... A ProyectoCon... A Respo

com.crud_tare

java.util.List;

=. IDENTITY)

.LAZY)

Imagen de elaboracién propia.
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Proyecto.entity

Cone B Responsable... ()] J A Departament... Bl Departament... B PuestoContr...

com.crud_tare ntity;

java.util.Llist;

.IDENTITY)

e.EAGER)

@ Departament... Departam ent... PuestoConr...

. IDENTITY)

Imagen de elaboracién propia.
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Puesto.entity

B Responsable.... Proyecto. & Departament... a M Departament... I Departament...
com.crud_tare ntity;

B Proyecto.java ; @ Departament...

com.crud_tar

org.springframework.

Proyecto.repository
B Responsable.... Proyec s : @ Departament.,

com.crud_tareas.re

ﬁ e org.springframework.data.jpa.repository.JpaRe

Imagen de elaboracién propia.
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Departamento.repository

B Responsab B Proyecto.jav: A Departament... @ Puesto A Departament...

com.crud_tar ory;

org.springframework.data.jpa.r itory.JpaRepository;

JpaRk

Puesto.repository

Ml Responsable.... Proyecto.]
com.crud_tar

Responsable.service
Responsable... Proyec ] & Departament...
com.crud_tare rvice;

va.util.Llist;

findall();

bleEntity
bleEntity
ableEntity
ableEntity

Imagen de elaboracién propia.
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Proyecto.service

Departament

com. crud_tar

util.Li

y.Tindall();

Departamento.service

A Proyecto,] @ Departament... sto,j Responsable...

com.crud_tar

a.util.L

Imagen de elaboracién propia.
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Ahora correremos nuestro proyecto dando clic derecho en nuestro proyecto, clic

Departament... @l Puestojav

B Departamen

Imagen de elaboracion propia.

“run as” y seleccionamos “Spring Boot App”.

New
Go Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy

Show In

Show in Local Terminal

Copy
Copy Qualified Name

Paste

Delete

X B @ W

Build Path

Source
Refactor

Import..
Export...

Source

Refresh

Close Project
Close Unrelated Project

Assign Working Sets..

F4
Alt=Shift+W >

>

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

>
Alt+Shift+5 >
Alt+Shift+T >

HELP.md

Gobierno de

: México

0 Responsable...

[© Runas > | [ 1leva Application Alt=Shift+X, )
B 45 Debugas > @ 2lavaApplication In Container
@ Profile As > Ju 3JUnitTest Al Shift=X, T
Restore from Local History... m2 4 Maven build...
Maven > mz 5Mavendlean
Team > m2 6Maven generate-sources
Compare With > m2 7Maveninstal
Configure > m2 8Maventest
€ Spring > m2 9Maven verify
@ Spring DevTools Client

Run Configurations...

Imagen de elaboracién propia.
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Nos mostrara en consola como se va generando el proyecto y en caso de existir
errores los mostrara como “error”, de lo contrario se mostrara todo lo que se genero.

.id,p1_0.nombr
idr1
ble_id fron

ec-3] ble_id fron

tro,t1 0.fecha_cierre,t1 0

ound JPA Entityanag:
id,t1 0.id,t1 0 re 0 | 0.nombre_tarea, t1 0.prioridad,tl 0.re e id fron
1

wbre_tarea, t1 0.prioridad,t1 d from

d,t1 8.id,t1 6. tro,t1 0.fecha_cierre,t1 0 b
8] : 1 0.1 10. a, t1_8_prioridad, t1 id from

: Committing P i
: Resetting r fon [Hikari ti L. jdbe.PgConnect:
0 ind JPA Entity e
", give ain, */ n, applicati
: Using "applica e Gson, applicati
: Writing [[com.crud_tareas.entity.Re ity.Re 7ded5da2, com.crud_ (
m.crud_tar

Imagen de elaboracion propia.

Una vez que nos corre en consola sin errores, tenemos que validar que en nuestra
base de datos de PostgreSQL se hayan creado las tablas.

Archivo Objete Herramientas Edit View Windor

Object Explorer s B3

© public
> @ Aggre
? Analizadores FTS

:onfiguraciones FTS
> I\ Diccionarios FTS
> # Dominic

> 18 Funciones

> B Funciones disparadoras

B Plantillas FTS
@ Procedimiento
Secuencias

~ [ Tablas (6)
> @& departamento
» @ proyecto
> @ puesto
» @ responsable

Imagen de elaboracién propia.
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Una vez que las tablas nos aparecen en nuestra base de datos, podremos insertar

datos en cada una de las tablas, a continuacién, se muestra un ejemplo del INSERT
INTO en una de las tablas de la base de datos.

crud_tareas/postg
¢ crud_tareas/postgres@PostgreSQL 16
ma- s T
Consulta Historial de Consultas

INTO tarea (nombre_tarea, prioridad, responsable_id, estado, fecha_registro, fecha_cierre, proyecto_id)
Disefic de interfaz', "ALTA', 9, 'NUEVDO', '2024-11-25",
('Revisién de requerimiento 'BAJA', 8, 'EN_PROGRESQ' 2
Pruebas de funcionalidad', "ALTA', 11, 'EN_PROGRESO', '2824-11-15', NU
Implementacién de API', 'ALTA', 12, 'CERRADO', '2024-16-@1', '
umentacién técnica', 'BAJA', 10, 'RECHAZADO', '2024-11-18", |

Imagen de elaboracion propia.

Una vez que corremos nuestro query para el INSERT de la tabla tarea realizaremos
nuestra consulta de los datos guardados con SELECT * FROM tarea.

S0L X 5i::rudjareasi"pcnstgres@.':wPosigreSClL16"‘ x

¢¥  crud_tareas/postgres@PostgreSQL 16 ~ &
m e s T ® » 0O O ~
Consulta Historial de Consultas

SELECT = FROM tarea;

Imagen de elaboracion propia.

Nos deberia mostrar el siguiente resultado.

Data Output Mensajes Notificaciones

S RvO0Ov0 2 [~ s

id . fecha registro . fecha_cieme nombre_tarea . Pprioridad . Pproyectoid _ responsableid
K] bigint timestam ut time zone (6) timestamp without time z¢ cha (2 character varying (255) Digint Digint

IPK] bigint * . ) ¢ fthout i ; 4 55 7 b 7 b s

2024-11-25 0 fnull] ALTA

2024-11-20 O 2024-11-22 00:00:00 BAJA

[null] ALTA

2024-11-10 00:00:00

2024-11-18 00:00:00 [null]

ALTA

BAJA

Imagen de elaboracién propia.

Asi mismo se fueron realizando los registros de las demas tablas (responsable,
proyecto, departamento y puesto).

Responsable

Data Output Mensajes Nofificaciones
S Rv0vi 8 ¢~

id . | apelido . celular . . nombre , departamentoid ., puestoid , departamento . puesto , apellidoresponsable .  nombreresponsable departamenroid
[FK]twig\m’ (-namw:\er\'ar_vingl]lss:\’ zh-araw:ler\'arymw;{lss]l’ (-nanw:\er\'ar_vingl]lss:\’ bigint bigint / bigint 4 bigint 4 chavaw:tewarymgl]zss]’ cnavaw:\el\'ar_vmgl]zss]’ bigint

Lopez Maria [null] Lopez Maria [null]
Torres Ana 0 [ull] Torres Ana [null]
2 | Remirez Lucia 5 [ull] Ramirez Lucia [null]
Gomez

Carlos 7 [oul] [ Carlos [nul]
0 Martinez 5553456789 @empresa. Pedro

[ull] Martinez Pedro [null]

Imagen de elaboracién propia.
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Proyecto

Data Output Mensajes Notificaciones

S B vOvs 8 & |~ s0L

id . descripcion

nombre
IPK] bigint *

character varying (255)

Desarrollo de un sistema integral para gestion empresari..  Sistema d

cion de una app movil para clien Aplicacion Mavil

cucion de una campafia publicitaria. Camparia Publicitaria
izados en finanzas. zacion Financiera

Mejora de procesos logist y de praduccion. de Operaciones

Imagen de elaboracion propia.

Departamento
Data Output Mensajes Notificaciones
S B Y0v8 & (8|~
id _ nombre _nombre_departamento
[PK] bigint 4 character varyin character varying (255)
RH
Tecnologia de la Informacién T
Marketing
Fil
Imagen de elaboracion propia.
Puesto

Data Output Mensajes Notificaciones

S pvyOva =

id . nombre
[PK] bigint

$ ~ 5L

. nombre_puesto N
character varying (255) 4| character varying (255) ’

Gerente

Soporte Soporte Técnico

Imagen de elaboracion propia.

character varying (255) . k s

M nrFotec

nombre_proyecto
character varying (255)

Sistema de
Aplicacion
Campafia Publicitaria

Automat n Financiera

Optimizacion de Operaciones

2
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Como ya funciona nuestra base de datos, resta realizar nuestras pruebas en
postman para validar que esta tomando la base de datos en las rutas designadas en
Spring, y asi mismo en el puerto que indicamos. Realizaremos nuestra busqueda con
nuestro método GET y colocamos la ruta localhost en el puerto 8080/tareas.

GET hitp:/flocalhost:B080/a; »

i http:/flocalhost:8080/apiftareas

http:/flocalhost:8080/api/tareas

Authorization

Headers (8]

Imagen de elaboracién propia.
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Una vez que ingresamos la ruta de tareas, damos clic en SEND para visualizar la
consulta.

1 de recuerimientos”.

Imagen de elaboracién propia.

De esta manera realizaremos las pruebas para las otras entidades (responsable,
proyecto, departamento y puesto). Asi mismo haciendo uso de los métodos Post, Put
y Delete.

Para continuar, ahora se mostrara lo realizado para la parte del frontend con el IDE
Visual Studio Code y los frameworks Angular, Bootstrap, asi como el uso de HTML.

Abriremos la carpeta donde guardaremos nuestro proyecto y abriremos la consola ya
sea de powershell, o la misma que nos proporciona el IDE VSC, y crearemos nuestro
proyecto en Angular.

NOTA: Anteriormente ya debimos haber hecho la instalacidn de la version 16 de
Angular y la correspondiente soportada para Bootsatrap.

25
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Una vez que nos abrié la terminal en la ruta de la carpeta donde guardaremos el
proyecto, vamos a crear nuestro proyecto con el comando “ng new front-tareas”,
es decir, el comando ng new de angular y en seguida el nombre que le vamos a
poner al proyecto.

2 windows Powershell

Jindows PowerShell
opyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

[[nstale la versién mas reciente de PowerShell para obtener nuevas caracteristicas y mejoras. https://aka.ms/PSWindou

PS C:\Users\rodolfo.vazquez.INFOTEC\Desktop\Ejercicios\semana6optativa> ng new front-tareas

Imagen de elaboracién propia.

Una vez que creamos el proyecto, de una vez crearemos también nuestro primer
componente tarea con el comando “ng generate component components/tarea”.

PS C:\Users\rodolfo.vazquez.INFOTEC\Desktop\Ejercicios\semana6optativa\front-tareas> ng generate component components/tarea

Imagen de elaboracion propia.

Una vez que se crea el proyecto Angular, podemos correr el servidor con el comando
“ng serve -0" para asegurarnos de que el proyecto fue creado correctamente.

PS C:\Users\rodolfo.vazquez.INFOTEC\Desktop\Ejercicios\semana6optativa\front-tareas> ng serve

Imagen de elaboracién propia.

También podemos crear nuestras carpetas para los componentes y nuestros archivos
des el IDE, dando clic derecho sobre nuestro proyecto.

FRONT-TAREAS

» .angular

New Folder...

Reveal in File Explorer

Open in Integrated Terminal

MNew lava File
MNew Java Package..
MNew Java Project..

Maven

Imagen de elaboracién propia.
Solo tenemos que asegurarnos que clase de archivo vamos a crear, para archivos

HTML, con la extensidén “html”, para archivos de estilos con la extension “css”, y para
los componentes y servicios con la extensién de TypeScrip “ts”.

26
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Como vamos a trabajar con otras 4 entidades aparte de la entidad “tarea”, crearemos
los componentes y servicios de cada una del resto de las entidades (responsable,

proyecto, departamento y puesto). De tal manera que nuestro explorador de archivos
de VSC se deberd ver de la siguiente manera:

*

~ FRONT-TAREAS

omponents
partamento
departamen
departamen

ponent.css
ponent.htm
mponentts

tarea.component.him|
tarea.component.ts

v enums

app.component.is
module.ts

E .gitignore

{} angular,json

} 2nE ok s

Imagen de elaboracién propia.
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De esta manera es como empezaremos a trabajar nuestro cdédigo dentro de nuestros
archivos.

Con los archivos que inicialmente vamos a trabajar es con los “app.component”, los
cuales se generan automaticamente cuando creamos el proyecto desde la consola,
pero antes de ello vamos a insertar nuestro enlace para poder hacer uso de
Bootstrap mediante una etiqueta “link".

Imagen de elaboracion propia.

En nuestro archivo app.component iniciamos dandole un poco de forma a lo que va
a ser nuestra pagina web, integrando una barra de navegacién nuestro contenedor
gue vamos a usar como el body, y nuestro pie de pagina.

" routerLink="/

routerlLink

routerLink:

routerlLink L Departamentos
" routerLink=" Puestos

class="bg-dark

CRUD de Entidades

Imagen de elaboracién propia.
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Seguimos con un poco de estilos generales de nuestro proyecto agregando un fondo
de gradiente.

webkit-linear-gradient(to r

d: linear-gradient(to right, H

Imagen de elaboracion propia.

Continuamos generando nuestro constructor para el formulario y tarea service, asi
como nuestras variables y nuestros métodos que vamos a utilizar para que consuma
los datos para crear las consultas y las demas acciones del CRUD.

selector:
tem|
styleUrls:

ngOnInit(): void {
.tareaForm = -fb.group({

nombre : [°° uired],
priorida reguired],
required],
required]
.required],
=.required],
equired]

.cargarTareas( ) ;

cargarlareas

Imagen de elaboracién propia.

Nos aseguramos que nuestros archivos estén en ruta adecuadamente en nuestro
archivo app-routing.module.ts
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ng.
gModule }

bleComponent
oComponent }

{ DepartamentoComponent }
{ Pu omponent }

Imagen de elaboracion propia.

De la misma manera nos aseguramos de que estemos importando nuestros archivos
correctamente en nuestro archivo app.module.ts y asi mismo se lo estemos
exportando a nuestro AppModule.

provide

ppComponent }
po blel:

Imagen de elaboracién propia.
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Continuamos creando la parte visual con html y bootstrap, como nuestros
formularios, campos de texto, labels, botones de las entidades que estaremos
usando.

3":@estion de Tareas

"tareaForm" (ngSubmit)="guardar()" class=

FformControll e
d && tareaForm.get(" touched” class=

Prioridad
formControlMame="prior

prioridades” [walue]="prioridad

div *nglf="tareaForm.get( }2.invalid && tareaForm.get( pric ?.touched" c
La prioridad es obligatol

onsables” [value]="responsable.id"
;able.apellido }}

di ‘tareaForm.get( bleld' )?.invalid && tareaForm.get(
El responsable es obligat

Imagen de elaboracién propia.
De esta misma manera vamos a estar generando nuestro cédigo de las entidades de

los archivos responsable.component.html, proyecto.component.html,
departamento.component.html y puesto.component.html

31



obierno de ULA
R/lbéxic% (‘ INFOTEC VIRTUAL

Ahora vamos a generar nuestra parte logica y funcional en nuestro archivo
tarea.component.ts generando nuestros métodos para cargar tareas, responsables,
proyectos, guardar y eliminar tareas.

components » tarea > tarea.c nentis » S aComponent » 0 ngOninit

templa
stylelrls:

proyectoSe

nelnInit(): woi
-tareaF
nombre: ['', Vali rs.required],
priocridad: ["" i uired],
responsableld: [ al .required],
stado: ['', Valid .required],
haRegistro: [ idators.required],

proyectoId: ['", dators.required]

T
gre

.cargarTareas();
.cargarResponsabl
.cargarProyectos

s = resp,

.error{error)

Imagen de elaboracién propia.

De esta misma manera vamos a estar generando nuestro cédigo de las entidades de
los archivos responsable.component.ts, proyecto.component.ts,
departamento.component.ts y puesto.component.ts
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Seguido de nuestro deberemos tener las siguientes vistas en el navegador.

Tarea

Tareas Responsables Proyectos Departamentos Puestos

Nombre

Seleccione v

Responsable
Fecha de Registro e Cierre

dd/mm/aaaa (=] dd/mm/aaaa (m]
Proyecto

Seleccione

Listado de Tareas

CRUD de Entidades © 2024

Imagen de elaboracién propia.

Responsable

Tareas Responsables Proyectos Departamentos Puestos

Nombre
Correo

Departamento

Listado de Responsables

ID  Nombre Apellido Correo Celular Departamento Puesto Acciones

9 Maria Lopez maria.lopez@empresa.com 5552345678 Editar m
1 Ana Torres anatorres@empresa.com 5554567890 Editar m
12 Lucia Ramirez lucia.ramirez@empresa.com 5555678901 Editar m
8 Carlos Gémez carlos.gomez@empresa.com 5551234567 =i Eliminar

Imagen de elaboracion propia.
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Proyecto

Tareas Responsables Proyectos Departamentos Puestos

Listado de Proyectos

D Nombre Descripcion Acciones

1 Sistema de Gestidn Desarrollo de un sistema integral para gestion empresarial.
2 Aplicacién Movil Creacién de una app maévil para clientes.
3 Camparfia Publicitaria Planificacién y ejecucion de una campafia publicitaria.
4 Automatizacién Financiera Implementacion de procesos automatizados en finanzas.
5 Optimizacién de Operaciones Mejora de procesos logisticos y de produccion.

Imagen de elaboracién propia.

Departamento

Tareas Responsables Proyectos Departamentos Puestos

Nombre del Departamento

Listado de Departamentos

ID Nombre Acciones

? o
: e
0 e

Imagen dé elaboracion propia.
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Puesto

Puestos

Tareas

Responsables Proyectos Departamentos

Gestion de Puestos

Nombre del Puesto

Listado de Puestos

ID Nombre Acciones

1 Gerente Editar m
2 Analista Editar m
3 Desarrollador Editar m
4 Disefiador Editar
5 Soporte Técnico Editar m

CRUD de Entidades © 2024

Imagen de elaboracion propia.

A continuacion, se muestran nuestras relaciones que utilizamos para el gestor de
tareas:

. e 3
B Tarea B Responsable

id > i id
nombre — - nombre
pricridad enurm apellido
responsable COmeo
estado Erum celular

fecha de registro date departamento

fecha de cierre date puesto

proyecto

nombre

id
nombre

descripcion

Imagen de elaboracién propia.
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Datos personales del estudiante

Nombre completo: | Rodolfo Gael Vazquez Ubaldo

Correo: Eliminado

Especialidad de Desarrollo de Software de Cddigo Abierto
TSU:

NUumero de horas de practica
profesional:

280 horas

Datos de la institucion

Nombre de la institucion:

Centro de Investigacidon e Innovacién en
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién
(INFOTEC)

Departamento en el que realizaras
tus practicas:

Direccién Adjunta de Administracién de
Proyectos - Desarrollo de Software

Nombre de la persona responsable
del departamento:

Claudio Moran Ponce

Estructura organizacional

e El sector de actividad

El INFOTEC, tiene contribucion en la Transformacion Digital para todo México, por
medio de investigacion, innovacion, educacién o formacion académica y ofrece
productos como desarrollo y servicios de tecnologias de la informacién. Sus alcances
abarcan al sector publico y privado, habilitando caminos que conduzcan hacia un
México moderno y de inclusidén digital.
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¢ Presentacion de la empresa e historia empresarial

INFOTEC es una instituciéon con mas de 40 afios de vida que, desde sus origenes en
1974, se ha dedicado a la distribucién del conocimiento; primero, en materia de
innovacion en la industria, proyectos especificos sobre las TIC s, con la intencion de
incrementar los avances en México.

En la actualidad, se cuenta con un par de sedes, una en la CDMX vy, a partir del 2013
la segunda en Aguascalientes. Con respecto al portafolio de soluciones, las principales
lineas de negocio incluyen desarrollo de aplicaciones, IoT (internet de las cosas),
tecnologia en infraestructura, asi como docencia y temas de investigacion.

Nuestros servicios de desarrollo estan acreditados con la certificacion CMMI nivel 5 y
contamos con un Centro de Datos en la ciudad de Aguascalientes, reconocido como
el primer data center del sector publico mexicano certificado internacionalmente
como Tier III por el Uptime Institute.

Nuestra oferta académica incluye programas especializados de maestria y doctorado
en direccion estratégica, gestién de innovacion, y derecho de las TIC, asi como en
ciencia de datos y sistemas embebidos, entre otras.

La investigacidn que se desarrolla en INFOTEC tiene por finalidad la generacién de
conocimiento y su aplicacion en el campo de las TIC para el desarrollo de productos
y servicios tecnoldgicos, asi como de modelos y metodologias destinados al
crecimiento nacional.

Por esta razén, contamos con diversos ambitos de conocimiento, los cuales
representan tendencias en TIC a nivel global y derivan en proyectos de investigacidn

que inciden de manera directa en el desarrollo de sectores clave del pais.

La organizacion de la empresa (incluir organigrama)

Direccitn Adjurta de Desarrollo Direccién Adjunta de o —— " Direccién Adjunta de Innovaciény
Tecnolégico(DADT) Competitividad (DAC) Toyectos eccio ursos ros Conocimiento (DAIC)

Imagen de elaboracién propia.
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Informe de la practica profesional

e Descripcion de las funciones

e Dailys semanales con Scrum Master y Lider Técnico, revision de material de
apoyo semanal y optativo, realizacién de actividades por semana.

e Revisién semanal de recursos de apoyo y aplicacion de lo revisado en visual
Studio Code (directivas, formularios basados en plantillas, formularios
reactivos, pipes, tipado estatico, clases, funciones, métodos, interfaces)

e Revisién semanal de recursos de apoyo y aplicacion de lo revisado dentro del
proyecto (generacion de bases de datos con Spring, CRUD, JPA).

e Inserciones de datos a las tablas generadas dentro de la base de datos
(INSERT INTO) y consultas de los datos de las entidades (SELECT *FROM
“entidad”).

e Validaciones de los métodos de consultas, creacion, actualizacion y eliminacion
de los datos.

e Implementacion de relacion entre entidades en Spring (FetchType LAZY y
EAGER).

e Generacion de formularios con CRUD Unicamente con Angular y arrays.

e Avances de semanales de la conclusidn del proyecto “Gestor de tareas”.

e Desglose de actividades

Creacién de pagina web con HTML, Bootstrap + CSS + JS
Instalacidon de ambiente de trabajo para Angular
Instalacidon de Spring Tool Suite

Aplicacion “presupuesto” — Uso de observables

Creacién de pagina web con HTML, Bootstrap + CSS + JS
Instalacidon de ambiente de trabajo para Angular
Instalacidon de Spring Tool Suite

Aplicacion “presupuesto” — Uso de observables

e Se realizd ejercicio practico acerca de formularios reactivos en donde
conocimos una mejor funcionalidad de estos formularios y una manera distinta
de aplicar un required de los campos de un formulario — 30 de septiembre al
03 de oct.
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Se realizdé una API REST con conexidn a Postgresql/MySQL (Personalizado), es
decir, retomamos la primera conexién de la Base de Datos que habiamos
realizado anteriormente y se realizaron implementaciones adicionales y/o
diferentes a las que se hicieron inicialmente- 07 al 13 de oct.

Realizamos una Aplicacion CRUD en Angular en donde al guardamos la
informacidn capturada mediante arreglos para poder consultarla, editarla y
eliminarla- 07 al 20 de oct.

Se revisé el material de “Relacion entre entidades” con el objetivo de realizar
implementaciones de relacion a nuestro CRUD y dar avances al proyecto final
- 21 al 27 de oct.

Se va a llevar a cabo durante esta semana el “Cuestionario tedrico” con
conceptos y temas que se han visto y aprendido durante la estancia, y ver el
“Material complementario “curso de Angular” - 21 de oct al 03 de nov.

Aplicacion Web Spring Boot y Angular - 28 de oct al 03 de nov.

Bitacora de practicas

Semanas Actividades realizadas Observaciones

l1a?2 e En el transcurso de la semana se han

revisado los materiales de apoyo y se
realizan ejercicios practicos con base al
material revisado, asi mismo, con lo
visto se llevan a cabo las actividades que
se entregan al final de la semana, en
este caso lo que se ha visto en los
materiales de apoyo es HTML, Bootstrap,
la instalacion de los ambientes de
Angular y Spring, y TypeScript.

3a4 e Introduccion a Angular - 16 al 22 de

septiembre ("éQué es  Angular-
Herramientas Necesarias?”, “Creacion
de un proyecto, archivos y carpetas
basicas”, "“Directivas y capturas de
eventos”, “Componentes”, "“Moddulos:
Creacion y consumo”, “Peticién de un
archivo  JSON a un  servidor”,
“Instalacién de ambiente de trabajo para
Angular”).

e Ejercicio: Instalacion de Spring Tool
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Suite - 16 al 22 de sep.

TypeScript - 23 al 29 de septiembre
(“Router: definicion de rutas”,
“Servicios: concepto y pasos para
crearlos”, “Servicios: recuperacion de
datos de un servidor web”, “Pipes:
definicién”, “Pipes: creacién de pipes
personalizadas”, “TypeScript”,
“TypeScript: tipado estatico”,
“TypeScript: clases”, “TypeScript:
funciones y métodos”, “TypeScript:
herencia”," TypeScript: interfaces”,
“TypeScript: clases genéricas”).

5a6

Ejercicio: Aplicacién presupuesto_ uso
de observables- 23 al 29 de sep.

Spring Boot - 23 de septiembre al 03 de
oct ("Curso Spring Boot CRUD + JPA +
Postgresqgl”, “Clase Spring - BDD”,
“Ejercicio: API REST con conexién a
Postgresql/MySQL").

Ejercicio: Formularios reactivos - 30 de
septiembre al 03 de oct.

Ejercicio: API REST con conexion a
Postgresql/MySQL (Personalizado) - 07
al 13 de oct.

Aplicacion CRUD en Angular - 07 al 20
de oct.

7a8

Relacion entre entidades - 21 al 27 de
oct.

Cuestionario teodrico, Material
complementario “curso de Angular” - 21
de oct al 03 de nov.

Aplicacion Web Spring Boot y Angular -
28 de oct al 03 de nov.

9al10

Semana 9 - Avance Proyecto “Gestor
de tareas” — 28 de oct al 28 de nov.

Semana 10 - Avance Proyecto “Gestor
de tareas” — 28 de oct al 28 de nov.

~AULA
VIRTUAL
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11a12 ¢ Semana 11 - Avance Proyecto “Gestor

de tareas” - 28 de oct al 28 de nov.

e Ejercicio: Integracién Spring Boot -
Angular - 28 de oct al 28 de nov.

Conclusiones

De manera general puedo decir que en lo personal fue una gran experiencia el haber
tomado las practicas de este TSU en desarrollo de software de codigo abierto, pues
to que lo realizado fue algo que supero mis expectativas vs lo que se vio en el
transcurso de los cuatrimestres a lo largo del curso, ya que nos enfocamos a algo en
especifico, haciendo uso de herramientas que no tuvimos oportunidad de conocer en
las materias vistas y lo que considero mejor, hicimos uso de lenguajes especificos y
frameworks durante todas las practicas, lo cual me permitié enfocar la atencién a un
solo objetivo desarrollando conocimientos con herramientas y lenguajes populares
pero robustos dentro de la industria del desarrollo de software.

Claro, no es de mas mencionar que todo esto conllevo complicaciones en el
transcurso del aprendizaje y sobretodo en la parte de la implementacién,
definitivamente no es lo mismo la teoria que la parte practica, y esto me lleva a
concluir que ¢éel desarrollo de software es algo complejo de aprender y llevar a cabo?,
puedo decir que si, {es algo imposible?, para nada imposible, pero como todo en lo
absoluto, mientras mas se practica se vuelve mas facil de entender y asi mismo de
llevas a cabo, me parece que la parte mas satisfactoria es ver lo que lograste al final
visualmente y funcionalmente hablando, después de arduas jornadas de cédigo en
donde seguramente vi muchos errores y la mayoria costaron trabajo resolverlos, pero
llegar a ese resultado final, es lo que emociona y crea las ganas de continuar en este
ambito.

Cuadro CQA de mi estancia en la organizacion

~AULA
VIRTUAL

C
¢Qué Conozco?

Q

¢Qué aporte?

A
¢Qué Aprendi?

Lo que conozco al inicio de
estas practicas era un poco
sobre las bases de datos
relacionales, el lenguaje
html y un poco sobre java
script, realmente un

Realmente no puedo decir
que aporte conocimientos,
ya que estos fueron los
gue realmente quien nos
instruia en las practicas
era quien nos despejaba

Aprendi muchisimo en
estas practicas, como a
usar TypeScript que esta
basado en JavaScript,
Bootstrap, Agular y la
generacion de proyectos,
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poquito mas de lo basico,
pero sabia que eso no seria
suficiente para lo que veia
venir en el proyecto.

de las dudas y nos
apoyaba cuando teniamos
complicaciones de
cualquier tipo, pero lo que
puedo decir, es que aporte
mis ganas de cumplir este
objetivo final y tomar lo
mejor de las practicas para
llevarlo a un nivel mas
profesional, y que a pesar
de las complicaciones
personales que pude llegar
a tener, no me quitaron el
compromiso de intentar
terminal de la mejor
manera toda esta parte
practica del TSU y de la
estancia.

componentes y servicios,
tenia nociones de SQL pero
aprendia a usar al menos
de manera basica
PostgreSQL, Spring
haciendo uso de Java y
realizando la conexién con
la base de datos, a realizar
la relacion entre entidades,
a generar las pruebas de lo
anteriormente mencionado
con Postman, en donde no
iba a funcionar el GET,
POST, PUT o DELETE si no
habia funcionado algo de lo
anteriormente mencionado,
y aprendi muchas mas
funcionalidades de html
conto con el framework
Bootstrap.

Evaluacion de desempeiio

(M nroTec E/I‘,JQLTAU AO:]L

Considero que mi evaluacién de desempefio en la estancia dentro de la organizacién
ha sido bastante buena, si bien no era de los mejores de la clase, me parece que
siempre fui constante en todo lo que se pedia, como anteriormente comentaba, tuve
situaciones personales que no me permitieron avanzar al ritmo que me hubiera
gustado, siempre he hecho el esfuerzo por realizar todas las entregas en tiempo y
forma y con la mejor calidad posible, y yo creo que en eso me doy mas valor, porque
siempre he sido una persona perseverante y que siempre y bajo la situacion que sea
intenta lograr sus objetivos, he tenido algunas lecciones de vida que en sus momento
me complicaron el avance en mi vida profesional, y parte de lo que he aprendido es
gue nada es gratis y todo logro conlleva un esfuerzo a veces de mas del 100%, pero
gue nada es imposible cuando quieres crecer y ser una persona mas preparada para
el dia a dia.
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